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Oculos de realidade virtual
brasileiro sao destaques de feira
de tecnologia

Equipamento é feito para servicos nas areas de entretenimento e educagio

Por Isabela Moreira - 08/01/2015
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O smartphone precisa ser encaixado no equipamento para que Beenoculus funcione
{Foto: Divulgacao)

Em marc¢o de 2014, 0 Facebook comprou a startup Oculus VR, fabricante do Oculus Rift,
um equipamento de realidade virtual voltado para games. A aquisicdo fez barulho no
mercado: afinal, ndo é comum uma rede social, que trabalha basicamente com software,

investir bilhdes em um hardware - e ainda em fase de desenvolvimento.

A compra atigou os socios Carlos da Silva Neto, Hermes dos Santos Filho, José
Evangelista Terrabuio Junior, Rafael Ferraz Dalla Riva e Rawlinson Peter Terrabuio da
empresa Beetech, de Curitiba, no Parana. Havia uma razao: eles estavam montando uma
startup para criar um projeto de dculos de realidade virtual (similar ao equipamento que o
Facebook pagava US$ 2 bilhoes).

A empresa nascente é a Beenoculus Tecnologia. Criada com o apoio da Incubadora
Tecnoldgica do Instituto Paranaense de Tecnologia (Tecpar), ela teve investimento de R$
2,5 milhdes, que saiu do bolso dos préprios sécios. O seu primeiro produto, o Beenoculus,
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tem muitas semelhancas com o Oculus Rift, contudo, tem uma proposta diferente: ele visa
ser mais acessivel ao mercado - enquanto o Oculus Rift custa cerca de R$938, o
Beenoculus sai por R$ 99. Além disso, o seu funcionamento depende de um smartphone,
que é encaixado aos 6culos de realidade virtual.

O que aparece na tela do aparelho serve
como cenario e as lentes do Beenoculus
funcionam como forma de imersao dentro
deste. “O potencial do Beenoculus néo é s6
dentro do mercado de games, mas de
aplicativos sérios também”, diz Rawlinson

Peter Terrabuio, socio e diretor de

A'tela do smartphone serve comio
cendrio de imersdao em uma realidade marketing da empresa.
virtual (Foto: Divulgacao)

Uma das ideias da startup é apostar na
educacdo em primeira pessoa. “Um exemplo € colocar uma camera de 360 graus
acompanhando um médico durante uma cirurgia e depois ‘gameficar’ as imagens,
adicionando computacio grafica nos equipamentos utilizados, permitindo que o aluno se
sinta dentro daquela realidade. Isso muda o enfoque do aprendizado, ja que possibilita
maior avanco e proximidade de determinadas técnicas”, diz o empresario. Um projeto
visando este tipo de aprendizado sera realizado em uma parceria entre a Beenoculus
Tecnologia e o Departamento de Telemedicina da Faculdade de Medicina da Universidade

de Sao Paulo (USP).
SAIBA MAIS O Beenoculus foi apresentado oficialmente
na CES 2015, feira de inovagéo e tecnologia
Facebook paga USs 2 bilhdes em startup que ocorre anualmente em Las Vegas, nos

derealidade virtual Estados Unidos. “Qualquer tecnologia que

for agregada ao smartphone precisa ter

Simulacio virtual da realidade: os amplitude para que o mercado conheca o
neurdnios-espelho, aempatiaea produto”, afirma Rawlinson Peter Terrabuio.
antipatia

Atualmente, sessenta mil unidades do
equipamento estdo sendo produzidas mensalmente em Barueri, em Sao Paulo. As vendas
do Beenoculus comecardo na sexta-feira, 9 de janeiro, no site da startup. A meta dos
socios é comercializar um milhdo de unidades ao longo dos proximos dois anos, visando o
lucro de R$ 200 milhges.
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